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2. Время и место проведения

Военно-спортивная игра проводится 18 февраля 2012 года (сб) на лыжной базе «Динамо» по адресу: г. Пермь, ул. Самаркандская 2. (проезд: автобус .№ 1, 4, 16, 28, 30, 67, 68, 78 до ост. «Уинская»; трамвай №  7 до конечной ост. «ВРЗ»).
3. Организаторы и учредители
3.1. Учредителями соревнований выступают Министерство физической культуры и спорта Пермского края, Министерство образования Пермского края, Министерство культуры, молодежной политики и массовых коммуникаций Пермского края, Военный комиссариат Пермского края.
3.2. Общее руководство подготовкой и проведением соревнований осуществляется Оргкомитетом в составе: 

· Министерство физической культуры и спорта Пермского края,

· Министерство образования Пермского края,

· Министерство культуры, молодежной политики и массовых коммуникаций Пермского края, 

· Военный комиссариат Пермского края,
· Министерство здравоохранения Пермского края,

· Министерство общественной безопасности Пермского края,

· Департамент образования администрации г. Перми,

· Комитет по физической культуре и спорту администрации г. Перми,

· Комитет по молодежной политике администрации г. Перми,

· Краевой и городской Советы ветеранов войны, труда, Вооруженных Сил и правоохранительных органов,

· Автономная организация «Художественная мастерская»,
· Креативное агентство «Академия праздников».

· Автономная организация «Пермская слобода» 
3.3. Непосредственное проведение соревнований возлагается на главную судейскую коллегию. 
4. Участники
4.1. Участники соревнований делятся на две возрастные группы:

· Группа «А» — 18 — 19 лет (военнослужащие, призывники, курсанты 1-х курсов, студенты начального, среднего и высшего профессионального образования, патриотические клубы и др. объединения).
· Группа «Б» — 16 — 17 лет, (учащиеся 10 — 11 классов, общеобразовательных учреждений, лицеев, гимназий, детских домов), патриотические клубы, допризывная молодежь и др.
4.2. Состав отделения (команды) – 8 человек с командиром. Обязательно наличие руководителя от администрации учреждения, организации, в/ч, клуба и другого объединения.
4.3. Одно отделение участвует во всех профильных дисциплинах. 

4.4. Участники военно-спортивной игры (соревнований) должны быть одеты по погоде (лыжи могут быть взяты в прокат на лыжной базе «Динамо»).
4.5. Приветствуются элементы оформления команды: флаг (штандарт), эмблемы на одежде, унифицированная форма. 

5. Условия участия, информирование участников
5.1. Предварительные заявки необходимо подать в Оргкомитет до 15.00 часов 14 февраля 2012 г. (вт) по телефону-факсу 244-60-88. Горбенко Ивану Федоровичу – 8-906-889-03-51 (моб). (Приложение 1).
5.2. Заявка на участие сдается в мандатную комиссию соревнований (Приложение 2). Без представителя и заявки, заверенной врачом (для учащихся), команда к военно-спортивной игре (соревнованиям) не допускается.
5.3. Информация о проведении военно-спортивной игры «Учусь служить Отечеству» размещается на сайтах Министерства культуры, молодежной политики и массовых коммуникаций Пермского края, Министерства физической культуры и спорта Пермского края, Министерства образования, Комитета по физической культуре и спорту администрации г. Перми, Комитета по молодежной политике администрации г. Перми, Департамента образования администрации г. Перми.
5.4. Военно-спортивная игра делится на профильные и непрофильные виды соревнований, проходящими на открытом воздухе и в закрытом помещении.
5.5. Оргкомитет оставляет за собой право изменить программу соревнований в зависимости от погодных или иных условий в сторону упрощения.
6. График проведения военно-спортивной игры:
10.00 – 11.00 – Заезд команд, размещение участников, регистрация участников в мандатной комиссии, выдача пакета документов.

11.15 – Торжественное открытие соревнований: построение участников, поднятие флага.
11.30 – Старт одновременно групп А и Б по профильным видам (Приложение 3 «Программа проведения военно-спортивной игры»). 
13.00 – 15.00 – Обед (полевая кухня – по талонам бесплатно и буфет – платно).
13.00 – 15.30 – непрофильные виды соревнований (вне конкурса) (Приложение 3 «Программа проведения военно-спортивной игры»).
16.00 – Торжественное закрытие соревнований: построение участников, подведение итогов военно-спортивных состязаний, награждение, спуск флага.
7. Определение результатов.
7.1. Победитель в профиле «Марш-броске» определяется в каждой группе (А и Б) по наименьшему беговому времени. При равенстве результатов преимущество получает отделение (команда), набравшая меньшее количество штрафных балов.
7.2. Победитель по стрельбе в интерактивном тире в каждой группе (А и Б) определяется по наибольшему количеству заработанных баллов. 
7.3. Победитель в разборке-сборке автомата определяется в каждой группе (А и Б) по наименьшему времени. 
7.4. Победитель в «Надевании ОЗК» в каждой группе (А и Б) определяется по наименьшей сумме времени участников этапа. 

7.5. Победитель в профиле «Огневая подготовка» (разборка-сборка автомата, стрельба в интерактивном тире, надевание ОЗК.) в каждой группе (А и Б) определяется по наименьшей сумме мест сводного протокола. При одинаковой сумме мест победа присуждается по результатам стрельбы в интерактивном тире.
7.6. Победитель в профиле «Спортивный лабиринт» в каждой группе (А и Б) определяется по сумме времени прохождения дистанции 4-мя лучшими участниками. Команда с меньшим временем получает более высокое место. При равенстве времени, лучшей командой считается команда, 5-ый участник которой показал лучший результат.

7.7. Победитель в профильной военно-спортивной командной игре «Захват знамени» определяется по наименьшему времени.

7.8. Победитель по результатам профильного общекомандного зачета определяется в каждой группе (А и Б) по наименьшей сумме мест сводного протокола «Марш-броска», «Огневой подготовки» и «Спортивного лабиринта», военно-спортивной командной игры «Захват знамени». В случае равенства мест преимущество получает команда, показавшая лучший результат в «Марш-броске».

7.9. Победитель в непрофильном соревновании «Рывок гири» определяется по наибольшему количеству рывков
7.10. За употребление алкогольных напитков, курение, нецензурные выражения, некорректное поведение судейская коллегия вправе начислить команде штрафные баллы, засчитать техническое поражение, снять команду с соревнований. 

7.11. Судейская коллегия имеет право снять команду за: 
· несоответствие Заявки настоящему Положению

· не пройденный командой один из зачетных этапов военно-спортивной игры, обусловленных данным Положением;

· нарушение или невыполнение условий соревнований;

· самовольный (без разрешения главного судьи) уход команды с определенных дистанций или с соревнований в целом;

· выбывание одного из участников команды по причине явной технической неподготовленности или травмы, полученной на соревнованиях:

· за нарушение п. 7.10 настоящего Положения 
8. Награждение участников.
8.1. Всем командам вручаются дипломы (сертификаты) участника и памятные сувениры.
8.2. Командам присуждаются 1-е, 2-е и 3-е призовые места в профильных соревнованиях по следующим номинациям: 
· «Марш-бросок», 
· «Огневая подготовка» (стрельба в интерактивном тире, разборка-сборка автомата, надевание ОЗК). 
· «Спортивное ориентирование («Спортивный лабиринт»).
· Военно-спортивная командная игра «Захват флага»,

· Общекомандный зачет. 

8.3. Команды-победительницы в профильных видах соревнований (п. 8.2) награждаются дипломами, кубками и медалями.

8.4. Команды-победительницы в профиле «Военно-историческая викторина», а также в непрофильных видах соревнований награждаются дипломами.
9. Финансирование.

9.1. Расходы, связанные с организацией и проведением военно-спортивной игры несут: Министерство физической культуры и спорта Пермского края, Министерство образования Пермского края, Министерство культуры, молодежной политики и массовых коммуникаций, Военный комиссариат Пермского края, Комитет по физической культуре и спорту администрации г. Перми, Комитет по молодежной политике администрации г. Перми.
9.2. Расходы, связанные с участием команд в военно-спортивной игре (в т. ч. транспорт, проезд к месту проведения соревнований и обратно, питание, укомплектование) обеспечивают командирующие организации. 

10. Справки, консультации:
Общая организация:


 – Александр Алексеевич Ивчик –  8-909-107-40-29 (моб.), ivchika@mail.ru

– Козлова Руфина Павловна –  8-912-78-91-333 (моб.), krufina@yandex.ru
Секретарь соревнований – Ольга Валерьевна Согрина, 
 тел.8-919-445-25-15 (моб.);
Участие общеобразовательных учреждений – Валерий Александрович Филатов, 



тел. 8-909-115-37-86; 
Участие военнослужащих, курсантов – Иван Федорович Горбенко, 244-60-88 (раб.), – 8-906-889-03-51 (моб).
Приложение 1
Предварительная заявка 
на участие в военно-спортивной игре 
«Учусь служить Отечеству»
Предварительная заявка высылается по телефону-факсу 244-60-88. 
Ответственный: Горбенко Иван Федорович – 8-906-889-03-51 (моб).
Окончание приема предварительных заявок – 14 февраля 2012 г. 15.00 часов.
Состав отделения (команды) – 8 человек
	1. 
	Полное юридическое наименование учреждения
	

	2. 
	Имя, Отчество, Фамилия куратора (полностью)
	

	3. 
	Контакты (куратора):
	

	
	Тел. (раб)
	

	
	Тел. (моб)
	

	
	Факс:
	

	
	E. mail:
	

	4. 
	Возраст участников
	


Примечание: Без представителя и заявки, заверенной врачом (для учащихся, студентов), команда к игре (соревнованиям) не допускается.

Приложение 2

Заявка 
на участие в военно-спортивной игре 
«Учусь служить Отечеству»
(сдается в мандатную комиссию соревнований 18 февраля 2012 г.)

	Адрес: полное юр. наименование учреждения
 Факс: E. mail:
	

	И.О.Ф. рук-ля (полностью)
	

	 Тел. (раб), Тел. (моб)
	

	И.О.Ф. представителя (полностью)
Паспортные данные.
	 …………№…………….Выдан……………………………………………………….. дата выдачи ………… Год, дата, рожд……………. …………………………….. 

.место регистрации……………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………..

ИНН………………………….№ страхового св-ва………………………………….

	 Контакты представителя Тел. (раб), тел. (моб).
	

	Состав участников:
	Фамилия, Имя, Отчество (полностью)
	Возраст (лет)

	1. 
	
	

	2. 
	
	

	3. 
	
	

	4. 
	
	

	5. 
	
	

	6. 
	
	

	7. 
	
	

	8. 
	
	


М.п. _________________(подпись руководителя организации) Ф.И.О.

 _________________ (подпись врача) Ф.И.О.
Примечание: Без представителя и заявки, заверенной врачом (для учащихся и студентов), команда к игре (соревнованиям) не допускается.

Приложение 3

ПРОГРАММА
ПРОВЕДЕНИЯ ВОЕННО-СПОРТИВНОЙ ИГРЫ
I. Общие условия соревнований

1.1. Команды проходят все профильные виды соревнований.

1.2. Профильные виды соревнований: 

· «Марш-бросок» (передвижение по-пластунски, бег на лыжах 1 км., переноска «пострадавшего» на волокушах); 
· «Огневая подготовка» (разборка-сборка автомата, стрельба в интерактивном  тире, надевание ОЗК); 

· Спортивное ориентирование («Спортивный лабиринт»),
· Военно-спортивная командная игра «Захват флага»,

· Военно-историческая викторина
1.3. Участники, прошедшие соревнования, в свободное время могут пройти непрофильные виды соревнований:
· Рывок гири 12, 16 кг., 

· Перетягивание каната,

· Военно-прикладная игра «Лазертаг»,

· Веревочный парк (платно).

II. Профильные виды соревнований 
(обязательная программа)
2.1. Профиль «Марш-бросок» (на открытом воздухе)
Условия прохождения
Задача отделения: пройти дистанцию, выполнить правильно задание на каждом этапе. Победитель в дистанции определяется по наименьшему беговому результату. Минимально необходимое снаряжение: лыжи, рукавицы – на каждого участника. 
1.  Этап — бег до 30 м. преодоление участка дистанции по-пластунски. Длина участка — до 30 м, расстояние между опорами — 2 м., высота 0,5 м. Участники преодолевают дистанцию всей командой (по два человека) без лыж. Возможные ошибки: касание ограничителей (опора, ограничители высоты).
2. Этап — бег на лыжах по маркированной трассе (дистанция 1 км). 

3. Этап — транспортировка «раненого» по сложному рельефу Протяженность этапа до 100 м. Два участника из команды по выбору судьи — «пострадавшие». Первый «пострадавший» из членов команды транспортируется на волокушах. Волокуши судейские 2,5 м х 0,7 м. Связанная рама имеет жесткую конструкцию. «Пострадавший» должен быть зафиксирован на волокуше не менее чем в двух местах по груди и по бедрам. Второй «пострадавший» транспортируется на «несущем» участнике из числа членов команды в переносной системе (система судейская). Наблюдатель обязателен. Возможные ошибки: развал волокуш (незакрепленный «пострадавший»), неаккуратная транспортировка «пострадавшего», действия «пострадавшего» не соответствуют обусловленной травме, непосредственное касание, удары «пострадавшего» о рельеф, голова ниже ног, отсутствие наблюдателя. 
За каждую ошибку, совершенную командой на 1, 3 этапах, зафиксированную судьей этапа дается штраф – 1 балл = 30 сек.

Соревнование проводится параллельно с другими профильными состязаниями.

2.2. Профиль «ОГНЕВАЯ ПОДГОТОВКА» 

(в закрытом помещении)
2.2.1. Стрельба в интерактивном тире

К участию в соревнованиях по стрельбе из пневматической винтовки МР-512 допускаются зарегистрированные участники команды, владеющие навыками стрельбы из оружия. К соревнованиям не допускаются лица, профессионально занимающиеся пулевой стрельбой в любых соответствующих клубах и иных организациях и достигшие по стрельбе спортивного разряда. Состав команды 2 человека. В команде разрешается участие девушек.

В соревнованиях две дисциплины стрельбы из положения стоя: 1) статическая ростовая мишень и 2) динамическая взлетающая круглая мишень.

Режим и порядок стрельбы. Пристрелочные выстрелы не производятся. 5 зачетных выстрелов производятся каждым участником этапа по интерактивным мишеням, проецирующимися на стальной сенсорный экран (размер экрана 1,0 х 0,5м) с дистанции 6 м. Первые 2 зачетных выстрела производятся по статической ростовой мишени, вторые 3 зачетных выстрела производятся по взлетающей круглой мишени. Команда стреляет одновременно по сенсорному экрану. На зачетную стрельбу команде выделяется строго 4 минуты. Применяемые пули типа «GAMO». За нарушение техники безопасности при стрельбе команде начисляются штрафные баллы в размере 30 очков. 

В команде разрешается участие девушек.
Соревнование проводится параллельно с другими профильными состязаниями.

2.2.2. Разборка-сборка автомата АК-74
Участвует 4 человека от команды (эстафета): один разбирает, другой собирает. 

В команде разрешается участие девушек.

Оценивается правильность разборки-сборки и общее время. 
Соревнование проводится параллельно с другими профильными состязаниями.

2.2.3. Надевание ОЗК (общевойскового защитного комплекта)
Участвует 2 человека от команды: Выполнение норматива «Надевание ОЗК «плащ в рукава».
Средства защиты участников находятся в походном положении.

По командам судьи «Плащ в рукава, чулки, перчатки надеть», «Газы» участники надевают противогазы, защитные чулки, защитные плащи в рукава, защитные перчатки.

Время отсчитывается от подачи команды судьи до полного надевания средств защиты и доклада «Готов».

Оценка:

· «отлично»  — 3 мин. 30 сек.

· «хорошо»  —  4 мин. 00 сек.

· «удовлетворительно»  —  4 мин. 30 сек. 


Ошибки, снижающие оценку на один балл:

· при надевании противогаза участник не закрыл глаза и не затаил дыхание или после надевания противогаза не сделал полный выдох;

· шлем-маска надета с перекосом или перекручена соединительная трубка;
· надевание защитных чулок производилось с застегнутыми хлястиками;
· неправильно застегнуты борта плаща;
· не полностью надеты чулки;
· не закреплены закрепками держатели шпеньков или не застегнуты два шпенька;
Ошибки, определяющие оценку «неудовлетворительно»:

· допущено образование таких складок или перекосов, при которых наружный воздух может проникать под шлем-маску; 

· не полностью навинчена (ввернута) гайка соединительной трубки;

· при надевании повреждены средства защиты;

Соревнование проводится параллельно с другими профильными состязаниями.

2.3. Профиль «СПОРТИВНОЕ ОРИЕНТИРОВАНИЕ» 

(«Спортивный лабиринт»)
Суть соревнований заключается в наиболее быстром прохождении в заданном порядке КП (контрольный пункт) дистанции, установленной в Лабиринте и нанесенной на выданной спортсмену карте, с отметкой на контрольных пунктах выданным спортсмену чипом (индивидуальное средство электронной отметки). На карте КП имеют двойной номер: первая цифра – порядковый номер КП, вторая – номер станции этого КП.

КП оборудуется двухцветной призмой и станцией (стационарное средство электронной отметки) имеющей свой номер. Обязательно сверяйте номер КП на Вашей карте с номером того КП, на котором Вы хотите отметиться.

Чипы выдаются представителю команды секретарем данного этапа за 5 — 10 минут до старта. После прохождения дистанции команда пребывает к секретарю, где считывает с чипов результат каждого участника и получает командный протокол.

В соревнованиях участвует вся команда, но не более 8 человек. Каждый участник команды проходит свою дистанцию.

Время прохождения лабиринта – до последнего участника, но не более 5 минут на всю команду.

Результат спортсмена определяется временем прохождения всех КП в заданном порядке от старта (стартовая станция) до финиша (финишная станция).

Результат команды определяется по сумме времени прохождения дистанции 4-мя лучшими участниками. Команда с меньшим временем получает более высокое место. При равенстве времени, лучшей командой считается команда, 5-ый участник которой показал лучший результат.

Соревнование проводится параллельно с другими профильными состязаниями.
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Примерный образец карты
2.4. Профиль «Военно-спортивная командная игра «Захват знамени»».

Участвует все отделение. Контрольное время 5 минут. 

Описание. Игровое поле шириной 50 метров и длиной 100 метров делится на две половины. На дальних концах чертится небольшой круг, в центр которого кладут «знамя». В качестве «знамени» можно использовать любой предмет, но идеальна просто небольшая палочка или флажок.

Играют две команды. Задача каждой из команд — не дать противнику похитить свое «знамя» и, в свою очередь, постараться захватить «знамя» соперника.

Игроки забегают на поле соперника и, чтобы их остановить, нужно просто дотронуться рукой. Остановленный остается на месте и поднимает руку вверх, зато игрок из его команды может его «спасти», то есть, опять-таки дотронуться рукой. И можно бежать дальше, пока до него снова не дотронутся или пока он не вернется на свое поле, либо захватит «знамя» команды соперников. Находясь в кругу «знамени» противника, игрок становится недосягаем, и может начать бежать на свою половину поля, как только передохнет, или когда его соперники будут отвлечены, выбрав нужный момент. Если игрока, несущего «знамя», останавливают, остановивший его игрок возвращает «знамя» в круг на свое место. Так же игрок может передать «знамя» своему товарищу по команде (в целях запутать противника).

Тактика: Нужно расставить на своей территории игроков, учитывая их индивидуальные качества. И придумать, как эффективно прорваться на территорию противника.

Необходимо поставить охранять «знамя» внимательного и мощного игрока.

Есть линия нападения — самые быстрые игроки, те, кто может пробежать как можно дальше, уворачиваясь от противника.

Есть линия обороны — те, кто может оперативно «остановить» забегающих.

И, конечно, капитан команды, который может изобрести схемы забегания.

Например. По левому краю запускаем псевдозабегающего, который отвлекает внимание защитников. Одновременно по правому краю бегут сразу два забегающих, один из которых чуть впереди, и, когда его «останавливают», второй его «спасает», и тот бежит дальше; второго «останавливают», и он ждет, когда его «спасет» следующий забегающий.

По широкой дуге прорвавшийся игрок забегает за спину охранника. Пока охранник бежит за ним — финальная атака!

Игра стартует по свистку судьи. Игра заканчивается, как только одна из команд захватила «знамя» оппонента и принесла его на свою территорию (фиксируется время игры) или по финальному свистку судьи по истечении контрольного времени (5 минут).

Если игра останавливается по финальному свистку, игроки обеих команд обязаны остановиться для подведения итогов.

Определение победителя.

Лидером является команда, сумевшая быстрее всех одержать победу. 
Если игра остановлена финальным свистком, командам либо засчитывается ничья т. к. «знамя» не захвачено и в конечном итоге нет результата для сравнения, либо считается количество игроков забежавших на вражескую территорию и не  остановленных игроками соперников, в результате чего поле, атакованное большим количеством человек, считается проигравшим. В случае равного количества забежавших игроков, победитель определяется по игроку, ближайшему к знамени противника. Но в общем зачете команда не учувствует, как не уложившаяся в контрольное время.

2.5. Профиль «Военно-историческая викторина» 
(в закрытом помещении)

Участвует все отделение. Контрольное время 10 минут, количество вопросов – 10. Засчитываются только полные правильные ответы. Тематика – «Крупнейшие сражения в военной истории России». Соревнование проводится параллельно с другими профильными состязаниями.
III. НЕПрофильные виды соревнований
(в свободное время, на открытом воздухе)
3.1. Рывок гири 12, 16 кг 

Участвует 2 человека от отделения.
Рывок гири выполняется в один прием, сначала одной рукой, затем без перерыва другой рукой. Участник должен непрерывным движением поднимать гирю вверх до полного выпрямления руки и фиксировать ее до начала команды старшего судьи «Есть!» или «Нет!». 

Контрольное время 4 минуты.

3.2. Перетягивание каната
В данном виде соревнований участвуют команды, прошедшие основную программу. Соревнования проводятся по олимпийской системе на выбывание с учетом возрастной группы.

3.3. Военно-прикладная игра «Лазертаг» 

(на открытом воздухе)

Тактическая игра на местности. Игра проводится между командами одной возрастной группы по предварительной регистрации. Сценарий игры — «Последний герой».

Перед началом игры проводится инструктаж с каждой командой-участницей. Состав команды – 4 чел. 

В команде разрешается участие девушек.
Примечание

Обеспечение безопасности участников и зрителей

Соревнование проводится на спортивном сооружении, отвечающем требованию соответствующих нормативно-правовых актов, действующих на территории Российской Федерации и направленных на обеспечение общественного порядка и безопасности участников и зрителей, а также при условии наличия актов готовности физкультурного или спортивного сооружения к проведению соревнований, утверждаемых в установленном порядке.

Участие в соревнованиях осуществляется только при наличии договора (оригинала) о страховании от несчастных случаев, жизни и здоровья, который предоставляется в мандатную комиссию на каждого участника соревнований.

Страхование и обеспечение жизни и здоровья участников возлагается на командирующую организацию.  

Для участия в соревнованиях каждому участнику обязательно иметь в наличии копию страхового свидетельства, которое сдается в судейскую коллегию. 
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